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Artista de Layoult / Previs

CONTACTO ./

www.3aldocruz.mx
contacto@aldocruz.mx

] mXlinkedin.com/in/aldocruz
NACIONALIDAD: MeXxicana con

PR Canadiense

IDIOMAS @

Espanol: Idioma Nalivo
Ingles: Nivel Avanzado
Frances: Nivel Intermedio

SOFTWARES

Moyo 000000

Unreal Engine ©©9®® @0
Softimage @®@@® OO0
Premiere 000000
After Effecls ©909#0®®O
Pholoshop #0000 @
Shot Designer 8999 @O
Sholgun @@ ®0O0

FliX €000

OSLinux 000000

PORTAFOLIO s

hitps://vimeo.com/aldocruz/layoutdemo
Material Adicional
https://viméo'.ccjm/782663428

http://aldocruzmx/photography
Cortomelraje Estudiantil Live-action:
hitps://vimeo.com/aldocruz/about2leave

hitp://aldocruzmx/3d_generalist

FORMACION ™

Epic Games
Unreal Fellowship, Worldbuilding
2022 (3 semanas) | Online

iAnimate.net
Curso, Previsualizacion
2018 (11 semanas) | Online

Gnomon School of Visual Effecls,
Games + Animation
Curso, Previsualizacion y Animaticos

UNIAT University of Advanced
Technologies
Licenciatura, Cine y Animacion Digital

Menciones Honorificas: Excelencia

Academica, Trabajo en EqQuIpo Y
Dedicacion y Esfuerzo.

Ultima aclualizacion: 1/1/2023

1 ACERCA DEMI

Soy un arlista de Layoul experimentado, impulsado por 2 creatividad vy 12
eXcelencia tecnica, con una verdadera pasion por 12 narrativa cautivadora. Mis
intereses incluyen I3 fotografia, el cine, el baile de salsa y el tenis.

Habilidades tecnicas: Profundo conocimiento sobre el lenguaje cinematografico. Gran
ojo artistico para Ia composicion, el trabajo de camara, |12 puesta en escena y Id
edicion. Solidos conocimientos de Previs y Generalista 3D. Gran resolucion de
problemas tecnicos. Conocimiento avanzado del software Autodesk Maya.

Habilidades interpersonales: Gran capacidad para anlicipar y prevenir problemas
tecnicos y narrativos. Gestion limpia y organizada de flujos de trabajo y procesos de
Pipeline. EXcelente atencion al detalle. Fuertes habilidades de comunicacion,
colaboracion y liderazgo. Eficientes destrezas de muiltitarea y gestion del liempo.

| EXPERIENCIA PROFESIONAL

Sony Pictures Imageworks

Lead de Rough Layout

Agosto 2020 - Actualmente | Vancouver, BC. Canad3

Largomelrajes Animados 3D: “Hotel Transylvania: Transformania“ y (Sin anunciar).
Responsabilidades: Codirijo el equipo de RLO (21y 9 artistas), actio como director
tecnico del depto. de RLO y trabajo en Ia puesta en escena y puesta en camara.

& Premio “Aplausos” por Desemperio Sobresaliente, Mas All del Rol y Excelencia en Liderazgo.

Artista de Rough Layout

Agosto 2017 - Julio 2020 (3 anos) | Vancouver, BC. Canada

Largomelrajes Animados 3D: "Vivo", "The Mitchells vs. the Machines", "The Angry
Birds Movie 2", "Smallfoot” y "Hotel Transylvania 3: Summer Vacation".

Responsabilidades: Trabajé en Ia puesta en escena y puesta en camara.

Cinemaltoégrafo (Camara)

Kukari Animation Studio

Oclubre 2015 - Agosto 2017 (2 anos) | Remoto

Cortometraje Indie de Animacion 3D muiltipremiado “El hogar de mis recuerdos”.
Responsabilidades: Genere storyboards basados en el guion del cortometraje y el discurso
del direclor, trabaje en el pase de Previs y superviseé el equipo de Layout de 3 artistas.

Artista Senior de Layoul

Rainmaker Entertainment

Marzo 2016 — Agosto 2017 (1 ano 5 meses) | Vancouver, BC. Canad3

Largometraje Animado 3D "Barbie Video Game Hero" y serie de TV "Spy Kids: Mission Critical".
Responsabilidades: Trabajé en Ia puesta en escena y puesta en camara.

Artista de Layoul

Anima Esludios

Junio 2015 - Febrero 2016 (9 meses) | Ciudad de México. México
Largomelraje Animado 3D "Isla Calaca".

Responsabilidades: Trabaje en Ia puesta en escena y puesta en camara.

Artista de Layout

Metacube Technology & Entertainment

Marzo 2015 — Mayo 2015 (3 meses) | Guadalajara, Jalisco. México
Largometraje Animado 3D "Dia de muertos".

Responsabilidades: Trabaje en I3 puesta en escena y puesta en camara.

Huevocartoon Producciones
(2 anos)

Arlista de Layout y Coordinador

Septiembre 2013 — Agosto 2014 (1 ano) | Guadalajara, Jalisco. México

Largometraje Animado 3D “Un gallo con muchos huevos”.

Responsabilidades: Trabaje en la puesta en escena y puesta en camara, primer pase de
estereoscopia. Asigne, calendarize y di sequimiento a I3 cuota mensual de los artistas de Layout.

Artista de Previs

Septiembre 2012 - Agosto 2013 (1 ano) | Guadalajara, Jalisco. México
Largomelraje Animado 3D “Un gallo con muchos huevos”.
Responsabilidades: Modele props temp. y sets, trabajé en el pase de Previs.



